
中国教育技术协会教育游戏专业委员会 

 

 

2016 年 7 月-10 月，中国教育技术协会教育游戏专业委

员会开展了“互联网+”时代的游戏化学习与教育创新会议论

文征集活动。截止到 10 月 5 日，共征集论文 156 篇，经过程

序委员会专家评审，拟录用 82 篇论文入选论文集，并在 11

月 16-18 日会议期间为确认入选的论文作者颁发荣誉证书。

拟入选论文集的论文名单见附件。 

确认入选论文集条件：该论文至少有一位作者注册参会。

年会期间将安排优秀论文进行现场汇报，汇报顺序请关注年

会网站（www.icgbl.org）。 

 

附件：“互联网+”时代的游戏化学习与教育创新会议拟

入选论文集的论文名单 

 

             

                    中国教育技术协会教育游戏专业委员会 

                   2016 年 10 月 25 日 

 

 

http://www.icgbl.org/
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附件： 

（按第一作者姓氏拼音排序） 

序号 姓名 论文标题 

1 陈  琛 游戏化学习在大学英语翻转课堂中的应用 

2 陈金成 游戏化学习，在小学心理健康活动课中的实践 

3 陈  念 浅论游戏化学习与智慧教育 

4 陈晓娟 语文中的寓教于乐之词语与游戏的碰撞 

5 陈艳男 浅议游戏进课堂的现状及策略 

6 程  畅 基于 RFID 和 Zigbee 网络的角色扮演教育游戏设计 

7 程  畅 基于文字冒险的职业模拟教育游戏设计 

8 崔志钰 为了学习的真正发生——例谈微型游戏项目教学的学习策略设计 

9 单海霞 基于 Scratch 语言的小学信息技术游戏化教学实践研究 

10 单  怡 浅谈游戏化学习与小组合作 

11 杜全红 浅谈国内外教育游戏研究现状 

12 冯锡霞 让孩子在游戏中玩出智慧玩出自我 

13 顾方媛 借力综合实践作业，发展数学核心素养 

14 郝超云 
浅谈游戏化学习与反转课堂的结合 

——提高学生的学习兴趣和效率 

15 何  敏 
小学语文课堂教学中的游戏化学习体验 

——以《画风》一课为例 

16 何祖荣 教育信息技术让幼儿园数学课堂更显活力 

17 胡  敏 幼儿园游戏化教学的探究与实践 

18 胡明玉 小学语文翻转课堂课后学习兴趣维持的游戏化策略 

19 胡若楠 教育游戏中积极情绪塑造策略研究 

20 胡宣平 小学低年级语文游戏化教学初探 

21 胡志慧 
游戏化学习在小学信息科技翻转课堂教学中的实践应用 

——以《美丽的苹果园》教学为例 

22 黄  艳 浅谈将游戏化学习融合于幼儿数学课堂 

23 霍元媛 互联网+时代云课堂与游戏应用 

24 季  楠 游戏化学习与智慧教育 

25 简祥育 游戏混合式教学对于复习课程学习成效之研究 

26 雷琪瑶 数学玩转课堂 
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27 李金枝 游戏化学习与智慧教育的关系探究 

28 刘  斌 体育教学与生活情景游戏的结合 

29 刘  斌 浅析体育游戏教学的教育功能 

30 刘  平 论游戏化学习理念在翻转课堂教学中的应用 

31 刘绮君 游戏化学习在 STEM 教育中的应用研究 

32 刘仕群 游戏让小学作文成为快乐的事 

33 刘思维 浅谈游戏在高效课堂中的作用 

34 刘  彦 让游戏走进语文课堂 

35 刘  远 基于大数据的游戏化学习 

36 龙  梅 初探游戏化教学 

37 罗翠莲 浅谈游戏化教学在小学语文教学中的应用 

38 罗  港 在游戏中学习体育技能 

39 吕厚志 浅谈游戏化学习与创客教育在音乐教学中的运用 

40 马  峥 游戏化信息技术课堂  

41 米红胜 智能机器人教学与教学游戏的融合初探 

42 米红胜 创课课程与游戏化学习在杨镇小学的有机融合 

43 缪建平 探究性数学游戏：重塑学生的学习方式 

44 彭梦姝 浅谈教育游戏在小学语文课堂教学中的应用 

45 彭旭宏 移动技术支持下的游戏化学习模型设计 

46 曲茜美 游戏化教学在复习中的应用探究 

47 任道艳 基于游戏的翻转课堂的研究与评价 

48 邵晓彤 游戏化教学与现有课堂教学的 融合与创新 

49 沈小利 在听说游戏中促进农村小班幼儿语言表达能力的实践研究 

50 宋丽娟 乡镇幼儿园社会实践活动资源的有效利用 

51 苏美之 在游戏中开启孩子的创想之门──探索美术教育 

52 苏  瑞 基于体感交互的儿童色彩教育游戏设计与开发 

53 孙晓静 
课堂教学中教师策略的转变有效激发幼儿的语言表达 

 ——以大班集体活动《睡觉》为例 

54 唐凤玲 游戏化学习理念在翻转课堂教学中的运用研究 

55 唐丽君 
颠覆传统 翻转课堂 我的微视频教学“四步法” 

——以中班美术活动《宣纸染色》为例 

56 唐秀英 让幼儿数学教学游戏化 

57 佟华峰 巧用游戏，玩转课堂 

58 王光辉 小学低年级语文课堂游戏化教学设计策略 

59 王广帅 
国内外教育游戏在特殊教育领域最新应用研究综述 

——基于自闭症谱系障碍儿童的评估与干预应用 

60 王丽丽 游戏化教学促进学生思维的发展 
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61 王素旦 游戏化数学学习：“玩”出儿童创造力 

62 王  颖 初探小学语文游戏化教学策略在课堂的应用 

63 王  峥 “智”在教学--论游戏化教学对英语课堂的影响 

64 吴  迪 浅谈小学数学游戏化学习与现有课堂的整合与创新 

65 谢海华 基于游戏化学习理念在翻转课堂中的教学应用 

66 谢晓军 营造 + 引导 +游戏=以美育人的音乐课 

67 谢泽美 游戏化学习融合于翻转课堂的探究与评价 

68 徐  虹 游戏化学习在小学学习过程中的动机研究 

69 杨道元 游戏教学在小学低年级数学中的应用研究 

70 杨盈颖 游戏教学在小学英语课堂中的运用 

71 张  露 基于数学教学改革案例的游戏化数学教学环境建构分析 

72 张  瑞 基于个性化学习视角下小学书法游戏化教学的构建研究 

73 张  芸 
基于闯关游戏教学法的翻转课堂课例研究 

——以省获奖作品《孙膑减灶》为例 

74 张枝实 游戏化学习的发展趋势和应用研究  

75 赵红光 巧用交互式电子白板  游戏中快乐识字写字 

76 赵艳辉 
利用平板技术提升课堂教学有效性的方法研究 

——基于小学数学课堂教学案例的分析 

77 赵永乐 教育游戏与游戏化的现状和未来——基于内容与机制的分析 

78 朱洪玲 在幼儿园户外体育游戏中充分融入民间游戏 

79 朱季瑶 以“小小杂技员”课例谈教具 

80 朱秋庭 例析游戏教学在体育课中的实施方法 

81 朱  云 简单规则下游戏乐趣的设计原理与方法 

82 邹  帆 
A Sample Case of Classroom-Based Educational Game for K-

12: Perry’s game 

 


